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Ce este stinta? _______________________ IA
Géndeste ca un om de stiinta

Totul despre tine

Explorarea planetelor

Curcubeul = refractia luminii

Stiinta hartiei

Clasificarea animalelor

In miscare

Labirint de luming

Stiinta fulgilor de z&pada

~~~ > Cerul noptii

\
N

EREN Adaptare perFectb’

Scrierea in og|ind5
Simte forta

Energie pentru oameni




Turbinele se invart
La microscop

Cum vedem lumina
Fierbinte si rece
Migratia animalelor

Scheletul uman

Designer de roboli
P&caleste-ti ochii
Tabelul periodic
Nanotehnologia
Infectarea
Sistemul solar

Amprentele digitale

Experimente de gandire

Descoperiri ulvitoare! — _ _ _ _______________ 7L <«
Raspunsuri

Multumiri




CE ESTE STIINTA?

Stiinta inseamna a INVESTIGA, a EXPERIMENTA si a EXPLORA, toate acestea pentru a dfla
cum funclioneaza lucrurile din jurul nostru — de la planetele din spatiul cosmic péand la particulele
minuscule din interiorul atomilor.
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Existd trei ramuri principale ale stiintei:

A

Stiinta despre DE CE se intampld

lucrurile se numeste

FIZICA.

Intrebdri din fizica:

cHI“IA Stiinta FIINTELOR VI, inclusiv

este stinta SUBSTANTELOR ~ din ce a omului, se numeste

si cum sunt Facute lucrurile din jurul BIOLOGIE
-

nostru si cum se comportd acestea. n
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Cate elemente
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Din ce este Facut
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CE SE AFLA IN ACEASTA CARTE?

Nu ai nevoie de un laborator dotat cu multe echipamente pentru
activitati stiintifice. Totul se rezumd la a pune intrebdri si a incerca

s& gdsesti rdspunsuri. Aceastd carte este pling de lucruri de...

REZOL VAT

DE CE VEI AVEA NEVOIE?

Pentru cea mai mare parte din carte, vei avea

nevoie doar de ea insdsi si de un creion. Pentru
unele activitati, va fi nevoie sé faci rost si de niste
hartie, lipici sau bandd adezivé si foarfece.




Foloseste acest spatiu pentru a scrie toate intrebdrile stiintifice
care ii vin in cap despre cum sau de ce se intdmpla unele lucruri.

P‘inguinii st"‘fnuta? %;\
Existd extraterestri? Lucrurile grele cad
n mai repede decat

cele usoare?

Ce este
timpul?




Dupd ce isi pun o intrebare, camenii de stiintd Fac un
EXPERIMENT pentru a-si TESTA ideile. Alege o intrebare si
inventeaza metode prin care ai putea sd o testezi, folosind
ideile din dreapta ca inspiratie.

INTREBARE:

METODE DE TESTARE:

Oamenil de stiintd
numMesc agta

METODA.

Apoi, daca poli, incearca sa-Li testezi ideile.
Scrie orice observalie sau rezultate mai jos:

REZULTATE:

CONCLUZIE:

Ii spun ceva
rezultatele?

EXISTA EXTRATERESTRI?

LUCRURILE GRELE
CAD MAI REPEDE DECAT
CELE USOARE?

O pani gi o piatrs
arun?afe de pe un geqyn
aU azut in acelagj timp.

Q carte 9i 0 agrafy do
hartie aruncate e pe
0 magj gy aterizat i
acelagi fimp,

Ca un experiment sd poat&
DOVEDI ceva, el trebuie
fécut de mai multe ori,

cu ACELASI rezultat

de fiecare datd.

& nu-ti poti testa singur
: xemplu: 58 cauti
ternet

Dac
?ntre\:éri\e, (de ¢ plu: ¢
extrateregtri..,), cautd pe ": :

sau in diverse carti, ca s.a vezi

ce cred alti cament.

Unele intrebgyi U pot fi testqte
deloc, asa cd uni oamenij

de stiints
fac ~experimente de gandirlse"".nla
ﬂerga la paginile 7973 pentry

mai multe detqlii




TOTUL DESPRE 'I'INE

DATA NASTE

CULOAREA PARULUI \"Q‘, ,7d‘

TIPUL DE PAR:

Incercuieste sau bifeaza culoarea parului tau.

Cret

‘ Drept
Ondulat

Adaugé aici o alta culoare,
dacd a ta nu apare.

CULOAREA OCHILOR
Coloreazd acest och, .

Incercuieste sau bifeazé toate culorile din ochii téi.
Foloseste o oglinda ca s& verifidi, dacd nu esti sigur.

unecat din jurul s,
(\a. meg.\',e INEL Lirgq, "i Tu ai un inel limbal in
Jurul irisului?
Nu




STANGACI SAU DREPTACI Sténgaci | | Dreptaci

Mézgdleste repede
ceva in aceastd
caseld.
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STANGACII de obicei DREPTACII de obsicei

mézgalesc asa. mézgalesc asa.

Incearca sa-Li scrii numele cu mana pe care NU o folosesti in mod normal.
Majoritatea camenilor o fac cu greutate. Dacd o poti face cu usurintd,
esti unul dintre putinii cameni

AMBIDEXTRI — capabili s&-si
foloseascd ambele maini la
fel de usor.

OCHIUL DOMINANT

Stangul Dreptul

Pentru a vedeaq, creierul tdu combing imagini din ambii ochi, dar majoritatea oamenilor
au un OCHI DOMINANT - unul pe care creierul 1 Favorizeazd. Incearcd acest experlment
simplu pentru a-Li gdsi ochiul dominant.

F& un triunghi cu mdinile. W
Incadreaza un obiect cu Inchide fiecare ochi pe réand.
ele, ca in imaginea de Daca obiectul SARE sau se
alaturi. I‘1I$CA atunci cénd inchizi
unul dintre ochi, ACELA este

ochiul dominant.

APTOape dous
‘ treimi din oamen '
au dominant

ochiul drept. ,




REACTI-FULGER

Incearcd de mai multe ori
ca sé vezi dacd pol;i progresa.

Persoana 1 Persoana 2




INIMA POMPEAZA

___________ batdi pe minut

MEDIA BATA"'OR Tinerilor le bate de obicei
PE MINUT inima mai repede decét

persoane|or in varstd.

VARSTA

75-115
70-110
60-100

FRECVENTA CARDIACA DUPA SPORT 3 Cénd o sport, muschi

depun mai mult efort si au

batai pe minut nevoie de mai mult sénge,
astfel incat frecventa
cardiacd creste.




EXPLORAREA PLANETELO

Oamenii de stiintd folosesc vehicule robotizate cunoscute sub numele de SONDE,

cum este cea de mai jos, pentru a investiga si explora suprafata lvi Marte, a Lunii
si a asteroizilor. Ei cautd urme de substante chimice, apd si semne de viata.

pentru a trimite
informalii pe Pamant

' Panovuri solare
pentru energie

Roti robuste pentru
a trece peste
terenul accidentat

NUME: sonda Opportunity

" PLANETA: Marte

12

MISIUNE: Investigarea rocilor sia craterelor, in special pentru a cduta
urme de apd.



Proiecteaza-Li propria sondd 4? *

pentru a explora o alt& planeta! GRNDESTE-TE LA___

Pe ce planets se duce?

Ce cautd sonda?

De unde se alimenteazd cu energie?
Baterii? Lumina soarelui?
Un sistem de energie radioactiva?

Cum \'.\"N’\’\.\\--e .
mesajele W:’Po‘ BIP BIP

pe Pamﬁnt.

Cum se misca? Pe roti?

Cu senile? Topdie?

Cum va trece P‘ZSFQ
e sou prin MEF"

p'\etr

~

N
a

y)

NUME:

PLANETA:
MISIUNE:
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74 DESGOPERIRI ULUITOARE!

Isaac Newton

A DESCOPERIT:
CUM FUNCTIONEAZA GRAVITATIA

Florence nghtlngale

A INVENTAT:
NOI TIPURI DE DIAGRAME

Alexander Fleming

A DESCOPERIT:
PENICILINA

Ada Lovelace

A INVENTAT:
PRIMUL PROGRAM DE CALCULATOR

Marie Curie

A DESCOPERIT:
RADIOACTIVITATEA

Antoine Lavoisier

A DESCOPERIT:
OXIGENUL

Credite Fotograﬁh p. 12 = Concept de artist sonda NASA de explorare a planetei Marte, Prin amabilitatea NASA/JPL-Caltech. p. 36 — Leonardo da Vinci's
writing © Science, Industry and Business Library, General Collection/New YorK Public Library/Science Photo Library. p. 43 = Fleas, SEM © Steve Gschmeissner/
Science Photo Library; Lily stal, SEM © MareK Mis/Science Photo Library, Brain cells, SEM © Nancy Kedersha/UCLA/Science Photo Library, Butterfly wing SEM
© Frank Fox/Science Photo Library p. 53 = A) Adonis blue butterfly © Heath McDonald/Science Photo Library; B) Swallowtail butterfly © Leslie T Borg/Science
Photo Library, C) Rosy footman moth © Nigel Downer/Science Photo Library; D) Polyphemus moth © Matt Meadows/Science Photo Library. p. 54 — Android
© Science Picture Col Science Photo Library. p. 55 — Drone © Didier Lebrun/Reporters/Science Photo Library; Welding robot © David Parker, 600 Group Fanuc/

Science Photo Library; Bomb disposal robot © Spencer Grant/Science Photo Library.

Multe multumiri Fundatiei IsshinKai, ToKyo, Iaponia, pentru permisiunea de a reproduce tabelul Testului Ishihara
pentru deficienta de vedere a culorilor, de la pagina 45.
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