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UNITATEA 6
Invatdm sd ne comportdm!

Ce baiat!

dupa Octav Pancu-Iasi

B 1 Bifeazi doar enunturile adevdrate, legate de textul din manual:

Q Baiatul a sdrit in tramvai in ultimul moment.
[_] Aintrebat politicos daca locul este liber. \
|:I Vdzand o doamna cu bagaje, bdiatul i-a cedat locul. (= @
|:I Cativa pasageri si-au exprimat nedumerirea fata de lipsa de politete a baiatului.

|:I O doamna ii adreseaza o intrebare, ingrijorata fiind de starea lui de sanatate.
[__] Béiatul s-a asezat pe scaun pentru cd il durea capul.

B 2 Rispunde laintrebiri:
* Ce fapte tradeaza lipsa de politete a baiatului?

* Ce reactie au avut pasagerii cand au vazut comportamentul baiatului?

* Au reusit ceilalti pasageri sa-i dea lectia care se impunea? De ce?

i3 Uneste printr-o linie partile corespunzatoare unui enunt:

Baiatul din text este... = dupa ce acesta a pornit.
\\\\
S-a urcat in tramvai... N bolnav.
N\
v v . . . . \\\ .
Fara sa-i pese de ceilalti pasageri, ... N s-a asezat pe scaunul liber.
O femeie s-a gandit ca baiatul este... 4 pepoliticos.
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Pune un alt titlu textului, alegand una dintre urmatoarele insusiri:

n”

,,Baiatul

[__] bolnav
5

[__] obosit

Ce crezi cd a vrut sd spuna femeia din textul citit? Continua ideea inceputa.
»Altfel, cum ar putea sa stea pe scaun, in timp ce noi ...”

[__] respectuos [__] nepoliticos
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Cum crezi ca s-a terminat povestirea din manual? Imagineazd-ti o continuare posibila.

B7

Completeaza cele patru rubrici ale ,cadranului”:

> Da exemple de alte texte (povesti) n
care personajele erau copii nepoliticosi.

» Tu ce crezi ca inseamna ,, politetea”? Scrie
pe spatiul dat.

» Scrie cuvinte cu sens asemadnator pentru:
® a porni =

¢ |iber =

e calator =

¢ nedumerire =

® sacosd =

fereastra =

> Uneste expresia cu explicatia ei:

e ,adadin coate” * nu ii pasa

* ,a-si da coate” * a-si face loc

e il doare in cot” * a-si face semne

s

Do oon

Bifeaza normele corecte de conduita in mijloacele de transport.

Urcdm si coboram in / din autobuz fara sa impingem alte persoane.
Ne facem loc cu coatele printre calatori.
Grabim persoanele care ne stau in cale.
Ne cerem scuze daca, din greseald, am lovit pe cineva.

Ceddm locul batranilor sau doamnelor cu copii in brate.




] Spune-ti pdrerea! De ce este important sa fim politicosi?

010 Completeaza dialogurile cu replici in care sa arati ca stii sa fii politicos.

4 N\
— Copile, cred cd nu te simti bine. Te rog, ia loc pe scaun!

— Spectacolul de astazi incepe la ora 5.
A

— Da, pentru a ajunge la Muzeul de Istorie, mai ai de mers trei statii.
A J/

B 11 Discuti cu colegul de banca despre normele de compor-
tament intr-un muzeu. Citeste-i intrebarile de mai jos si
noteaza raspunsurile lui.

> Daca mergem la muzeu, in grup, putem striga unii la altii pentru a ne atrage atentia?

Rdaspunsul colegului:

» Putem atinge exponatele din muzeu?
Rdaspunsul colegului:

> Ne putem juca si alerga in muzeu?
Rdaspunsul colegului:

Dupa ce colegul a raspuns, evalueaza-l. Acorda-i stelute! * * *

B 12 Prezintio situatie in care ai dat dovada de politete si alta cand aifost lipsit de politete.

Fii atent la folosirea
semnului de

punctuatie(:) !

13 Completeaza corespunzator:
e Intrand in clasa, doamna invatdtoare a spus:

¢ Imi plac urmatoarele dulciuri:

e Prietenii mei cei mai buni sunt;:

* Merg in tabara impreuna cu:

e Mama a strigat, deodata:




B 14 Elimini (taie) ce e scris gresit in familiile de cuvinte date!

a inchide anchis inchidere reanchide inchisoare

Romania romanesc nerominesc rominca romaneste

B15 Adauga cuvinte, pentru a dezvolta urmatoarea propozitie: , Bdiatul s-a asezat.”

B 16 Alinti cuvintele, dups model: pui— puisor

baiat — usa —
scaun — fereastra —»
sticle —» picioare —

§17 Explicd folosirea semnului de punctuatie(: )in exemplele urmétoare:

e ,Intra in vorba si o femeie care avea o sacosa incdrcata cu pungi, sticle si pachete:
— Mi se pare curios si mie...”

¢ Mijloacele de transport sunt: tramvaiul, autobuzul, troleibuzul, metroul.

'II

e Simona a strigat: ,, Stai, tramvaiul a plecat

H18 Povesteste o intamplare petrecutd intr-un mijloc de transport in
comun: autobuz, tramvai, metrou sau tren. Foloseste si cuvintele si
expresiile: nedumerire, cdldtori, scaun liber, dddea din coate.

B 19 COMPLETEAZA $I RETINE!

B Textul ne atrage atentia asupra catorva reguli de
conduita n . Personajul textului, ,
s-a dovedit foarte nepoliticos cand si-a facut loc, dand sau
cand a ocupat singurul , sub privirile dezaprobatoare ale




LECTURA. Citeste textul urmitor:
Robotelul buclucas, de Irina Glinta

Andrei este elev in clasa a I1-a. i place mult matematica si poate sa calculeze in minte
adundri si scaderi cu multe cifre.

— Andrei, ce iti doresti de ziua ta? l-a intrebat intr-o zi unchiul sau.

— Mi-as dori un robot! Dar nu unul de jucirie, ci unul adevarat, inteligent!

Liviu, unchiul lui Andrei, a fost pus In mare incurcaturd. Un robot inteligent este
scump, toata lumea stie. $i, chiar sa fi avut atatia bani, de unde sa il cumpere?

A intrebat la vreo patru-cinci magazine, a cautat pe Internet, dar nu a gasit nimic. Stia
ca Eugen, un coleg de serviciu, avea o pasiune pentru avioane. Avea avioane de toate
formele si de toate marimile, iar cele mai multe dintre ele zburau telecomandate. La el s-a
gandit unchiul Liviu sa apeleze. Doua zile i-au trebuit lui Eugen si mestereasca un robotel.
A luat ceva de la un avion, ceva de la un telefon, altceva de la un radio, si asa a rezultat
robotul Nano. Nu stim de ce l-a numit asa — a avut inventatorul motivele lui.

— Uau! Unchiule Liviu, esti cel mai grozav din lume! a exclamat Andrei cand a vazut
minunatul cadou.

Asa cum, probabil, va imaginati, Andrei s-a jucat toata ziua cu robotelul. Era incantat cd
1i putea da comenzi vocale, ci il putea teleghida... Dar cel mai mult i-a plicut ,,s3-1 deschida™:
sa se uite In interiorul lui, sd-1 urmareasca circuitele, sa le desprinda, apoi sa le lipeasca la loc.
A fost o minune ca mai functiona, dupa toate aceste interventii.

Cand, in sfarsit, l-a doborat somnul, Andrei a visat cd se juca cu robotelul. De fapt,
nu numai ci se juca, erau cei mai buni prieteni! i vorbea ca unui biiat obisnuit, acesta
intelegea si ii dadea cele mai intelepte raspunsuri.

A doua zi dimineata, cand s-a trezit, primul cuvant rostit a fost, desigur, ,,Nano”. Dar
Nano nu mai era... L.-a cautat peste tot — pe dulap, pe dupa birou, sub pat — nu l-a gisit
nicaieri. Aproape cd il apucase plansul, cand a intrat mama, sa-1 cheme la masa.

— Mami, n-ai vazut robotul meu?

— L-am vazut toata ziua cu tine. Nu te-ai dezlipit nicio clipa de el. L-ai strigat pana si
in somn...

— Dar nu e la mine... Il caut de cind m-am trezit.

— Doar nu a plecat singur, nu?

— Mami! Ai ldsat cumva usa de la dormitorul meu deschisa?

— Da, am venit si am deschis-o. Vorbeai in somn si nu stiam cu cine. Am vrut sa ma
asigur ca esti bine.

Asa au inceput cautdrile si in afara camerei. Totusi, robotul nu a aparut
intreaga zi.

,Of, Nano acesta e chiar enervant!”a vorbit Andrei singur, satul de
cautat. ,,Doar nu s-o fi evaporat! Sau te pomenesti ca... zboara?!”

Doar ce a terminat fraza si a auzit un zbamait. Si-a rotit capul in
directia zgomotului si, ce sa vezi? Nano chiar zbura!

— Unde ai fost, nazdrivanule?

Acesta nu i-a raspuns. Insd, judecind dupi traiectoria sa, se pare ci ,decolase” de pe
lustra. Asadar, era un robot zburator!

Lui Andrei i-au trebuit cateva siptimani sa afle tot ce stia sd facd micutul robot. Apoi,
alte cateva luni sa ,,il dezvolte”. V-am spus ca Andrei era un copil inteligent, nu? Cand iti
place cu adevirat sa faci ceva, munca devine o adevirata placere. Probabil ¢ atunci cand va
creste mare va construi si el roboti! 7
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Cel mai bun prieten

dupa Victor Sivetidis

i 1 Noteaza cu A (adevarat) sau F (fals) enunturile:
[ ] Copilul avea multe jucrii.
[ ] Se plictisea repede de ele.
[ ] Tatél sdu nu ii cumpdra jucrii.
[ ] Bdiatul a primit in dar o cutie cu plastiling.
[ ] A modelat o pard, un boboc, o livada.
[ ] Copilul s-a plicitisit si de plastilina.
[ ] A descoperit ci cel mai bun prieten este munca de zi cu zi.
B2 Completeazi tabelul:

De ce crezi ca bdiatul nu se mai plictisea
dupa ce a primit plastilina?

Tu ce faci cand te plictisesti?

i3 Spune-ti pdrerea! Daca ai fi fost in locul tatalui, ce jucdrie i-ai fi cumpadrat baiatului
pentru a-i oferi o lectie? Argumenteaza raspunsul tau.

B4 Uneste personajul cu replicile corespunzdtoare:

JOC DE ROL.
Poti rosti replicile

‘ — Pentru ca ti-ai gdsit cel mai

] bun prieten.

impreuna cu

colegul de banca,

K,C
AT

unul fiind , tatal”,

‘ — De ce nu ma mai plictisesc?

|i— Munca din fiecareﬁ

‘ — Cine? Plastilina? Nu se poate. Daca

celalalt , copilul”.

nu o modelezi, sta cuminte in cutie.
Cine este cel mai bun prieten?

(e
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B6

7

Completeaza ,explozia stelara”! Formuleaza oral intrebari
referitoare la personajul principal al textului din manual.

Cine...?
Roagd-I pe colegul de bancd sd rdspundd la una
dintre intrebdrile tale si noteazd ceea ce spune.

Cénd...?

Citeste proverbele si incearca sa le retiil

e ,Omul harnic si muncitor de paine nu duce dor.”

e ,Cand te-apuci de cate-o treaba, n-o lasa fara isprava.”
e ,Nu lasa pe maine ce poti face azi.”

e ,Lenea face casa buna cu saracia.”

Care este jucdria ta preferata? Realizeaza descrierea ei, apoi deseneaz-o!

/

N N

\J

AN

| K]

Arata-i colegului de banca ce ai scris si desenat. Cere-i parerea!

Formeaza perechi de cuvinte cu sens opus: _
multe, plictisitor, repede, nou, bun, cuminte, prieten o
interesant, vechi, putine, rau, neascultator, incet, dusman o

)

1. personajul principal al textului;
2. intr-o povestire, actiunile se
asazain ...;

3. baiatul voia mereu alte...

4. stare de urat;

5. ultima jucdrie a baiatului;

6. opusul lui ,vinde” = ...

7. cel mai bun prieten al baiatului. B

Rezolvand rebusul, vei descoperi pe verticala A-B cuvantul care lipseste din proverbul:
,Meseria este de aur.” A

‘pounul */ ‘papdwino g ‘vunnsvyd ¢ ‘pppasnond p 4ponl ¢ upio g Jnipinq || 1nsundsvy
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H10 Alcadtuieste propozitii cu fiecare dintre opusele cuvintelor: muncitor, ieftin, fericit, des.

B 11 Transform3 dups model:

jucarii cutii farmacii hartii palarii

jucariile

B 12 joc! Coloreazi diferit cuvintele descoperite in rebus, care pot fi PASIUNI. Verifica atat
pe orizontald, cat si pe verticald! Incercuieste cuvantul care exprimd pasiunea ta.

C | T | T U L A [ ]
1zl v | B|R|T|RI|P
Descopera toate 5 S A S U N o | [ ]
cele 5 cuvinte si
scrie-le in casete! A A L P D E S C
N|iM|M|lofr|clo|T]| | ]
S P N R E F P U
ulol|s | T|R|H]| ] |R [ ]
L N M U 4 I C A
LB |U|[L|E|T|E]|X [ ]

B3 Alcdtuieste un enunt in care sd folosesti cuvantul explicat in vocabularul din manual.

B14 Copilul din text si-a gasit cel mai bun prieten: munca. Care este cel mai bun prieten al
tau? Urmareste exemplul nostru! Argumenteaza raspunsul!

Model: Prietenul meu cel mai bun este cartea. Cand citesc, patrund intr-o lume plina de
aventuri. In lumea cartii pot fi orice erou imi doresc!

10



B 15 Marcheazi cu »X" enunturile corecte:
D in repovestirea unui text, mai intai se prezintd faptele, in ordinea desfasurdrii lor.
D Se incepe cu prezentarea locului, timpului si a personajelor textului.

|II

[:] Pentru a povesti faptele, putem folosi formulele: ,,in concluzie”, ,astfel”, ,in incheiere”.

(] Lafinalul repovestirii, formuldm concluzia.

B 16 Pornind de la cele dous imagini de mai jos, povesteste o intamplare asemanatoare cu
cea din manual.
Nu uita:
— sa precizezi locul, timpul si personajele;
— intampladrile sa fie povestite in ordine;
— sa folosesti formulele: mai apoi, in continuare, dupd aceea;
— intamplarea povestita sa aiba un final;
- inincheiere, sa folosesti expresii precum: deci, in concluzie, in final.

Roaga-l pe colegul de banca sad evalueze
povestirea ta, colorand stelutele!

B 17 COMPLETEAZA SI RETINE!

Prin textul , autorul ne transmite o invataturad.

Activitatile creative, prin care realizam ceva cu efort, ne aduc mari satisfactii.
a descoperit ca este cel mai bun prieten si

nu s-a mai

11



LECTURA. Citeste povestea urmatoare:

Pisicuta, deIrina Glinta

In urma cu vreo trei luni, am gisit o pisicutd. Asteptam intr-o parcare, lingi
stadion, sd vind tata sa ma ia de la antrenament. M-a surprins cand am chemat-o
si a venit imediat la mine.

— Pis, pis, pis! Ce e cu tine, pisicuto? am intrebat-o eu.

— Miau! Miau! mi-a raspuns ea.

Al fi zis cd ne cunoastem de cand lumea. Parea ca ma place. Altfel de ce si-ar
f1 bagat capsorul sub palma mea, cerandu-mi sa o mangai?

M-am decis si i spun Pufulet. Era o pisicd neobisnuitd, cu nasul turtit si cu
parul lung.

In prima lund, recunosc, m-am ocupat de Pufulet mai mult decat de orice
altceva. Din a doua luni, interesul pentru ea mi-a mai scazut. Apoi, in ultimul
timp, abia daca Imi mai aminteam sa-1 dau de mancare. De alintat, din ce in ce
mai rar...

Ce surpriza credeti cd mi-a ficut ghemotocul meu de blani? Nu, nu m-a
parasit! Desi, acum, cand ma gandesc la cum m-am purtat, meritam sia o faca.
A ndscut patru pisoiasi: doi galbeni si doi negri! Toti au niste cozi pe care le tin
in sus, ca niste antene, si sunt chiar mai prietenosi decat mama lor.

Nu este cazul sa va mai spun ca stau, din nou, mai mult in magazie decat in
casa! Judecand dupa cum ma priveste pisica, cred cd asta a §i vrut: si-mi capteze
din nou atentia. Ceea ce a reusit, cu varf si indesat. Acum, zi de zi, am grijd sa nu
le lipseasca nimic nict puilor, nici pisicii.

Un singur lucru nu reusesc sa-1 duc la bun sfarsit: sia le dau nume tuturor.
Unuia i-am spus Labuti, pentru ¢ are o patd alba pe un picior, el fiind negru ca
noaptea. Altuia i-am spus Goldy, pentru cia este galben ca aurul. Celui de-al
treilea ma gandesc sd-i spun Negrut, pentru ci este complet negru. Celuilalt, care
este la fel de galben precum Goldy, chiar
nu stiu ce nume sa-1 pun. Este mult mai
mic decat ceilalti. I-as spune Micutul.
Dar, oare, i1 va plicea?

Poate mad ajutati voi. Mi-ar prinde
bine orice sugestic. Al Si tineti minte!
Dacid aduceti acasa vreun animal, astep-
tati-va sd va creasca responsabilitatile! Dar
asta nu e neaparat un lucru riu. Eu, de
exemplu, sunt mai fericit acum.

12




EVALUARE - UNITATEA 6

Citeste textul:

Trdia odata, intr-o colibd, un bdtran impreuna cu fiul, nora si nepotul sau. Batranul
era atat de ingreunat de ani, incat privirea i se incetosase, iar de auzit nu prea mai auzea.
Statea mereu incovoiat de spate, iar picioarele ii tremurau la fiecare pas. Si mainile ii tremu-
rau, de aceea mai toatd mancarea ii cadea din lingura pana sa apuce sa o duca la gura.

Astfel, fiul si nora au hotdrat ca batranul sa nu mai stea cu ei la aceeasi masa. I-au
pregatit un loc langa sobad, ferit de privirile lor. Acolo manca batranul singur, fara sa
deranjeze pe cineva.

intr-o zi, cand nora i-a intins castronul cu mancare, batranul l-a scdpat pe jos si
strachina s-a spart. ,Asta le intrece pe toate!” s-au gandit barbatul si sotia lui. Au hotdrat
sa-i cumpere batranului o strachind de lemn, pentru ca niciodatd sa nu se mai sparga.

intr-o buni zi, parintii isi gasird copilul cioplind ceva in lemn. =,
— Ce mesteresti, fiule, acolo? intreba tatal. r;:”‘%
— Fac strachini din lemn ca sa aveti la batranete din ce b/

mancal Vetifi slabiti de puteri ca bunicul si veti avea nevoie de ele.

Auzind vorbele copilului, bdrbatul si sotia lui l-au adus din
nou la masa lor pe batran si i-au cerut iertare pentru purtarea lor
lipsita de dragoste.

|II

(,,Bunicul si nepotul”, dupa Fratii Grimm)

01 Raspunde la urmatoarele intrebari:
e Care sunt personajele intamplarii?

e Unde are loc actiunea povestirii?

* De ce au hotdrat fiul si nora ca bdtranul sa nu mai manance la aceeasi masa?

¢ Cine i-a cerut iertare batranului?

B2 Completeazii ,JURNALUL CU DUBLA INTRARE”.

Repovesteste fragmentul Crezi cd bdrbatul si sotia lui aveau nevoie
in care pdrintii au invdtat o lectie. de o lectie? Argumenteazd.

13



i3 Alege proverbul care se potriveste textului citit:
|:| ,Cum iti cinstesti parintii, asa te vor cinsti copiii.”
[_] »Ziua bund se cunoaste de dimineata. "
|:| »~Pomul se cunoaste dupa roadd, iar omul dupa fapta.”
B4 Noteazi cu A (adevdrat) sau F (fals) urmatoarele enunturi privitoare la regulile de
asezare in paginad.
|:|| intr-un text, numele autorului se scrie sub titlu.
|:|| Titlul se noteaza in partea dreapta a paginii.
[__]| Data se scrie jos, in partea stangd a paginii.

|:|| Un text se transcrie caligrafic, respectand ortografia si semnele de punctuatie.
[__] intre numele autorului si textul transcris se lasd un rand liber.

@
B 5 Coloreazs cu albastru casetele ce contin cuvinte cu sens opus si cu galben casetele ce

contin cuvinte cu sens asemanator.

coliba batran impreuna incovoiat

casuta tandr separat garbovit
a deranja ingreunat strachina niciodata
a ordona usurat vas intotdeauna

06 Asaza corect semnele de punctuatie:

Mama intreab3 I:I

— Ce faci acolo |:I copile |:I

— Am adunat fructe [__]trei nuci, patru pere[__] raspunde béiatul.

B7 Sscrie insusirile fiului si ale nurorii, asa cum reies din textul citit. Foloseste expresii din
text pentru a argumenta de ce ai ales aceste insusiri.

s Alcatuieste scurte dialoguri in care sa ceri si sa oferi informatii despre:
+ locul in care se afla primaria din orasul tau; + ora de incepere a unui spectacol.

3 & s
|||]|:> Autoevalueazi-te! J FB | HE.} B | d S
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UNITATEA 7

Calator pe aripile imaginatiei

Aventurile lui Habarnam

dupa Nikolai Nosov g
B 1  Realizeazi ,harta” textului din manual:
4 ) 4 . )
Personajele Locul si timpul
: : desfasurarii actiunii
Titlul si autorul ' ’
) —
- J
- J - J
' 4 Invatdtura )
e A . ™ desprinsa
Intamplarile
in ordinea desfasurdrii lor
- AN /

B2 Completeazi enunturile:
e Piticul purta numele ,,Habarnam”, pentru ca

e Astronomul se numea , Lentila”, pentru ca

e inteleptul Stietot i-a linistit pe toti, deoarece

15



l 3 Formuleaza intrebari, referitoare la textul citit, care sa inceapa cu urmatoarele cuvinte:
Cine
Ce
Unde
Cum
Cand

NN N N N

B4 Coloreazi cu aceeasi culoare numele personajului si insusirile care i se potrivesc!

T

A [stietot ] D

B5 Spune-ti pdrerea! De ce crezi ca a ales Habarnam sa ii pdcdleasca pe pitici?

B6 Sscrie

® 0 constatare despre Habarnam

® 0 exclamare despre Stietot
¢ o intrebare despre Lentila

7 Alcatuieste un dialog intre tine si Lentild, in care ii ceri astronomului informatii despre Soare.

B8 scrie insusirile fizice si trdsdturile sufletesti ale astronomului Lentild, asa cum {ti-l
imaginezi tu.

o Uneste cuvintele cu sens asemanator:

[ vestit ] [ hoinarind ] [s-a desprins] [ ingroziti ] [ a nascocit ] [ pozna ]

[ umbland ] [ renumit ] [ ainventat] [ s-a rupt ] [ nazbatie ] [ speriati ]

16



B10 Alcatuieste enunturi cu sensurile diferite ale cuvintelor:

v

mai
N
veste <:
vas <:

B Desparte corect la margine de rand urmatoarele cuvinte:

Model: caraghios nascocit
povestea

poves-tea
po-vestea

B 12 piticul Habarnam era poreclit asa pentru ca nu stia nimic. Gaseste si tu porecle pentru
urmatorii copii:

* un copil fricos:

e un copil lenes:
* un copil obraznic:

B 13 Scrie cuvinte cu sens opus si vei descoperi proverbele. Retine-le!
Minciuna are picioare (lungi)

Bate fierul cat e (rece)

(Minciuna) iese intotdeauna la suprafata. ',

B 14 Astronomii privesc cerul cu un instrument. Numeste acest instrument si noteaza
insusirile sale, tindand cont de urmatoarele intrebari:
Ce formd are? ® Care este mdrimea lui? ® Cum ii ajutd pe astronomi acest obiect?

B 15 Scrie cuvinte care au aceeasi forma, dar inteles diferit!

animal, regele junglei
moneda, ban

- parte a corpului in care se afla creierul
- capetenie, conducator

intindere mare de apa statatoare
utilizat pentru decorarea unghiilor

- numdr intre opt si zece
- facuta de curand

|

(nay ‘dna ‘o0p ‘pnou)
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B16

Scrie:

® 3 cuvinte formate dintr-o singura silaba A

* !
® 4 cuvinte din doua silabe y _"L{)’
;.&“'

® 5 cuvinte din patru silabe

B17

Tu ai mintit vreodata? De ce ai facut-o? Cum te-ai simtit dupa aceasta? Povesteste si
scrie care a fost invatdtura intamplarii tale.

18

B19

Vreau sd stiu mai multe!

18

JOC! Se scriu pe biletele diferite cuvinte care denumesc obiecte din clasa. Biletelele se

introduc intr-o punguta. Fiecare copil extrage un biletel si, fara sa spuna cuvantul, 1l
descrie, pentru ca ceilalti copii sa ghiceasca despre ce obiect este vorba.

Model: cuvantul de pe biletel: cretd. Este alba, se sfaramad, este un instrument de scris.

COMPLETEAZA I RETINE!

Piticului i se intampla o ciuddtenie, In timp ce
hoindrea: il loveste ceva in . Naiv, el crede ca s-a desprins o
bucata de . Astronomul Lentila ii respinge teoria, deoarece o bucata
din soare ar fi distrus . Inteleptul le explicd ins3 piticilor speriati c&
totul fusese ndscocirea lui

Actiunea romanului ,Aventurile lui Habarnam si ale prietenilor sdi” se petrece
intr-un oras de basm, numit Orasul Florilor. Aici locuiau piticii, fiinte mici, de
mdrimea unui castravete.

Toate personajele cdrtii au nume care descriu ocupatia sau firea fiecdruia.
Doctorul poartd numele Piluld, iar pictorul — Acuareld. Mecanicii se numesc, bine-
inteles, Surubel si Piulitd.

Nu-i asa cd ti-am trezit interesul pentru aceastd carte minunatd? Te invit sd o
citesti. In aceeasi serie, vei descoperi cdrtile: ,Habarnam pe Lund” si ,,Habarnam in
Orasul Soarelui”.




Vrajitorul din Oz

01 Completeaza , explozia stelara”, formuland intrebari despre Omul de Tinichea:
4 I

Ce face...?

-
B2 METODA CUBULUL Clasa se imparte in 6 grupe.

1. Descrie.

» Cum crezi ca arata Vrajitorul din Oz? Descrie-I.

» Imagineaza-ti ca te trezesti in Orasul de Smarald. Cum arata si cine sunt locuitorii lui?

2. Compara. || Gdseste comparatii conform modelului:

Omul de Tinichea stdtea neclintit ca un bdt.
Dorothy este buna la suflet ca o/un

Sperie Ciori vrea sa fie istet ca o/un

3. Asociaza. Uneste pentru a forma enunturi:
_______ 3 o] St o8 Cooomefies s A |
Ie Dorothy, catelusul Toto si Sperie Ciori ! ! fara ca nimeni sd-| ajute. |
_______ R o 2 e e ATl
e Omul de Tinichea gemea de un an I I fusese rdpita de un ciclon.
_________________________ D T T T T T T T T T T T LT T T T T T
l'e Dorothy J' I au auzit un geamdt adanc. |



4. Aplica. Alege explicatia corecta:

¢ Dorothy se infiord. ¢ M-a rapit ciclonul. ¢ Dumneata te vaitai?
[ Jtresari [__]vantul [__Jgemeai
[__Jse infatisa [__Jmonstrul [__Jvisai
[__J se infurie [__Jvréjitorul [_Jurlai

5. Argumenteaza.|| Spune-ti pdrerea!
* Sperie Ciori isi dorea un pic de minte, deoarece

* Omul de Tinichea isi dorea o inima, deoarece

B3 ce personaj din textul lectiei ai vrea sa fie prietenul tau? Argumenteaza!

B4 Scrie numele personajelor din imagini in ordine alfabetica.

B5 Eu spun una, tu spui multe!

¢ coliba saracacioasa

 drum pietruit

* vant puternic

B 6 Bifeazi rdspunsul corect.
¢ Banda desenata reprezintd un sir de:

[ ) cuvinte (] filme () imagini insotite de enunturi scurte
* Prin intermediul benzii desenate:

D se relateazd un dialog D se povesteste o intamplare D se descrie un obiect
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