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clasa pregatitoare

partea 1

caiet de lucru

IMPORTANT! Cerintele exercitiilor vor
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Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

@ Si in padure a inceput scoala! Doamna Bufnita preda prima lectie. Coloreaza conform
indicatiilor de mai jos.

® cu maro — bufnita
® cu gri — soricelul

® cu rosu —> veverita

®cu —> pasarea

® cu albastru —»
buburuza
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Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

Tema 2. Evaluare initiala (2)

T
»
Ordoneaza ursuletii de la cel mai micla cel mai mare si creioanele delacel Q. <Cw

mai scurt la cel mai lung, numerotandu-le pentru a arata ordinea lor.

@ Observa desenele si alcatuieste propozitii in care sa precizezi pozitia creionului fata de
celelalte obiecte.
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Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

Tema 3. Evaluare initiala (3)

@ ® Formeaza multimi de acelasi fel.
® Coloreaza conform indicatiilor de mai jos:

— cu rosu dreptunghiurile mici; —> cu verde patratele;
— cu albastru cercurile mari; —> cu galben triunghiurile mijlocii.

s N

\ /

Tn chenarele de mai jos, deseneaza:

—> tot atatea puncte cate dreptunghiuri sunt — mai putine linii verticale decat triunghiuri

—> tot atatea linii oblice cate patrate sunt




Unitatea 1 EVALUARE INITIALA

Tema 4. Evaluare initiala (4)

® Formeaza grupe de acelasi fel.
® Uneste cu o linie fiecare grupa de obiecte pe care ai format-o cu cifra care
arata numarul corespunzator de obiecte. (vezi model)

4 (3) (8]

@ Deseneaza in chenare tot atatea elemente cate indica cifra:

. N 4 N 4 N




Unitatea 2 I EVALUARE INITIALA

Tema 1. Evaluare initiala (5)

® Denumeste fiecare dintre imaginile de mai jos.
@ ® Ce stii despre ele? Alcatuieste cate o propozitie despre fiecare imagine.
® Incercuieste rechizitele scolarului.

@ ® Deseneaza hrana corespunzatoare fiecarui animal.
® Tu ai un animal de companie? Cum il ingrijesti?

\



Unitatea 2 EVALUARE INITIALA

Tema 2. Evaluare initiala (6)

@ ® Coloreaza bulina corespunzatoare imaginilor care reprezinta fructe.

® Ce reprezinta elementele din celelalte imagini?

/

-
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Uneste punctele pentru
a obtine o pisica si
coloreaz-ol

............................
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Unitatea 2 I EVALUARE INITIALA

Tema 3. Evaluare initiala (7)

® Denumeste anotimpurile din imagini.
@ ® Deseneaza pentru fiecare anotimp un element care sa-l reprezinte (un simbol). \B
(Exemplu: pentru primavard — ghiocel)

@ Care este anotimpului tau preferat? Incercuieste imaginea corespunzatoare.



Unitatea 2 EVALUARE INITIALA

o

Mdr frumos si aurit Pe cerul intunecat
Chiar din cer a rdsdrit. Sta un bulgdre-aruncat,
Ziua-ntreagad straluceste Cu stelute-ncon jurat.

Si pdmantul incdlzeste.

Am un brau frumos vdrgat, Cine vine din vdazduh
Peste mare aruncat. Si stropeste pe pdmant
Numai dupad ploaie-apare 6raul ca sd creascd mult?

Si-i tesut din stropi de soare.

L

'S
@ Alcatuieste cate o propozitie despre fiecare imagine colorata la exercitiul 1. H\

N

Pentru a strange provizii de iarna, fiecare animal trebuie sa ajunga la multimea care are mai
multe elemente. Ajuta veverita, iepurasul si furnical
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

Tema 1. Orientare spatiala si
localizari in spatiu

Familia mea

Observa si recunoaste personajele din imaginea de mai jos.
@ ® incercuieste cu rosu copilul aflat in stanga tatalui, apoi incercuieste cu albastru ce se afld in
spatele mamei. ® Decoreaza bluza bunicii cu puncte.

2R N

Deseneaza mai jos tot atatea
linii cati membri are familia
din imagine.

Deseneaza mai jos tot atatea
cercuri cati copii sunt.

Priveste imaginea de mai sus si deseneaza in spatiile de mai jos astfel:
1) patrate galbene cu unul mai multe decat numarul parintilor;

@ 2) dreptunghiuri maro cu unul mai putin decat numarul bunicilor; Q\?
3) tot atatea triunghiuri portocalii cate animale de companie sunt. AN

Ly [ 2) ] [ 3) |

@ Scrie, dupa model, elementul grafic:

11



Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

Tema 2. Formarea de multimi Bun venit
dupa criteriul forma la scoala!

® Formeaza grupe de multimi dupa forma.

@ ® Denumeste jucariile si rechizitele din imagine.
® Realizeaza corespondenta intre multime si cifra corespunzatoare numarului de elemente.

” o~

Care este multimea care are
cele mai multe elemente?
Deseneaza alaturat un ele-

ment al ei.

-~
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

@ Taie cu o linie obiectul nepotrivit din fiecare multime.

(ISR FIR R

=

@ Scrie, dupa model, elementele grafice:

/
oS
N
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

Tema 3. Orientare spatiala si ~,Suntem mari, suntem mari,
localizari in spatiu Noi acum suntemsscolari!”
@ ® Descrie ce vezi in imaginea de mai jos. ® Ce alte activitati faci tu la scoala?
® Coloreaza doi dintre copii. ® Cate banci suntin imagine?

@ Asculta si marcheaza cu ,,x” imaginea corespunzatoare propozitiei date.

Cartea este in interiorul ghiozdanului. Stiloul este sub masa.
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

Tema 4. Realizarea corespondentei intre

. .. . Comunitatea locala
multimi si numarul de elemente

® Observa imaginile si spune ce reprezinta fiecare.
® Coloreaza bulina corespunzatoare imaginii care prezinta comunitatea din care faci parte.

ORAS SAT
-Ol‘ X, ===
Prasy -
- a |-
m e B
o AN (TGN 7
f\ (-/- ‘- '
— g i}
Deseneaza mai jos tot atatea cerculete Deseneaza mai jos tot atatea liniute ver-

@ cati nori sunt in imaginea care reprezinta @ ticale cate case sunt in imaginea care
orasul. reprezinta satul.

@ incercuieste 3 casute si 2 blocuri si coloreaza cifra corespunzatoare elementelor incercuite.

~
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Unitatea 3/ EU SI LUMEA MEA

@ Continua, dupa model, desenele de pe acoperisurile caselor.

@ Scrie, dupa model, semnele grafice:

@ Asaza elementele acolo unde trebuie!

16



Unitatea4 " CORPUL MEU

Tema 1. Construirea de multimi

1
dupa diferite criterii Acestyaggt «u!

@ Observa imaginile de mai jos si denumeste Deseneaza-te aicl pe tine. Pre-

partile componente ale corpului uman. zm.t.a d?se“nf"l in fata clasei, de-
scriind infatisarea ta.

4 N

- /

Deseneaza mai jos tot atatea liniute cate Deseneaza mai jos tot atatea cerculete
degete ai la o mana. cati ochi au impreuna cei doi copii.

@ Scrie, dupa model, semnele grafice: %\'
§\
AN
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Unitatea4 " CORPUL MEU

@ ® Numeste si deseneaza elementele care lipsesc de pe chipul baiatului.
® Coloreaza chipul fetitei.

® imbraca fiecare copil, realizand corespondenta intre obiecte si partile corpului.
® Incercuieste cu rosu imaginile care reprezinta incaltamintea.

o=

18



Unitatea4 " CORPUL MEU

Tema 2. Realizarea de corespondente

) Organele de simt
conform unor cerinte

@ ® Recunoaste partile corpului omenesc si spune ce rol au.
@® Coloreaza cele cinci organe de simt.

@ Ajut-o pe fetita sa ajunga la prietenul ei, colorand doar casetele in care se afla elemente ce
pot fi simtite prin gust (cu galben) si auz (cu albastru).

.A_._:/ //J ') )




Unitatea4 " CORPUL MEU

Tema 3. Comparare de multimi prin Curitenia inseamna
punere in corespondenta sanatate

Formeaza multimi de obiecte de acelasi fel si spune la ce folosesc obiectele din fiecare
multime.

@ Realizeaza corespondenta intre perechile de multimi.
® Marcheaza cu , x” caseta corespunzatoare multimii cu mai putine elemente.

)
)
)
)
)
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® Coloreaza partea corpului pe care ne ajuta sa o ingrijim.

?
& N
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@ @® Realizeaza corespondenta intre obiectele de igiena ale celor doi copii.
® incercuieste copilul care are mai multe obiecte.

@ Deseneaza sau taie, pentru a avea:

e tot atatea paste de dinti cate sapunuri

Unitatea 4

CORPUL MEU

\Vd

{/’r(«(m

L ] ] *

® mai multe periute decat paste de dinti

v A
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Unitatea4 " CORPUL MEU

Tema 4. Compararea numarului de elemente a W A
doua multimi prin procedee variate. Ma hranesc

) 4 hein
/ Relatii. Regularitati sanatos!

® Coloreaza cu verde alimentele sdndtoase si cu rosu pe cele nesdndtoase.
® Coloreaza caseta alaturata in culoarea alimentelor mai numeroase.

@ Incercuieste obiectele de igiend pe care @ Incercuieste obiectele de igiena pe care
trebuie sa le folosesti inainte de a manca. trebuie sa le folosesti dupa ce mananci.

.
3 §7
| y,

Urmareste sirul de alimente sanatoase, descopera regula si continua sirul.

@ 4

V- [ Q




Unitatea4 " CORPUL MEU

@ Ajuta bucatarul sa aseze alimentele in grupa potrivita:

¢/

¥ A

AN
4
Alimente Alimente
sanatoase nesanatoase

oo

Tn ce grupa ai pus mai multe alimente? Coloreaza caseta!

@ Observa ,piramida alimentelor”. Ce rol are fiecare grupa de alimente?

Deseneaza in
fiecare caseta tot
atatea buline cate

- &

-

=

alimente suntin
fiecare grupa.

@ Incercuieste, in ,piramida alimentelor”, ceea ce iti place tie sa mananci.

23




Unitatea5' MISCARE SI ENERGIE
Tema 1. Formarea de multimi dupa Hrana, sursa
v L criterii variate de energie

Pentru a creste si a avea energie pentru diferite
activitati, trebuie sa ne hranim echilibrat. c
\_/

Fructele silegumele ne ofera vitaminele necesare pentru a creste. -V
v .. . . . . =

® Formeaza, prin incercuire, multimea fructelor si multimea legumelor.

® Traseaza in primul chenar tot atatea cerculete cate fructe sunt.

® Traseaza in al doilea chenar tot atatea liniute cate legume sunt.

Camea, pestele, oudle, lactatele ofera energia necesara pentru a creste sanatos. Dintre
alimentele de mai jos, incercuieste-le pe cele numite la acest punct.

24



Unitatea5'  MISCARE SI ENERGIE

@ Cerealele, orezul, pastele, pdinea ne dau energia necesara bunei functionari a corpului.
Formeaza multimea alimentelor care ne dau energie.

Miruna vrea sa ajunga la alimentele sanatoase. Ajut-o,
colorand drumul corect. 4 ‘

A

25



Unitatea5'  MISCARE SI ENERGIE

Tema 2. Compararea numarului de elemente
a doua multimi prin punere in
corespondenta

Energia soarelui
si a apei

a) Soarele ofera CALDURA, LUMINA si ENERGIE
intregului Pamant. Priveste desenul si numeste
cateva dintre vietatile sau plantele care au
nevoie de Soare.

b) Coloreaza Soarele!

@ Realizeaza corespondenta intre elementele multimilor asezate in perechi si marcheaza cu

X" multimea cu mai multe elemente.

©C 606 06 0O

00 00 0000000000000 000000000000000000000COCOCCEINS
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Unitatea5'  MISCARE SI ENERGIE

@ Fara APA, viata nu ar fi posibila pe Pamant. Priveste imaginile si spune unde se afla apa in
natura.

@ Oamenii folosesc lumina si caldura Soarelui pentru a produce energie electrica cu ajutorul
panourilor solare. Bifeaza imaginea care arata acest lucru.

-

>

NG

@ Forta apei este si ea folosita pentru a produce ENERGIE ELECTRICA in hidrocentrale. incer-
cuieste imaginea care sugereaza acest lucru.




Unitatea5'  MISCARE SI ENERGIE

a
J

Tema 3. Orientare spatiala si

o ) Energia vantului
s localizari in spatiu

e Tn anumite zone, vantul sufld foarte tare si aproape tot timpul.
e Oamenii folosesc forta vantului pentru a produce energie electrica.
e Aparatele folosite se numesc eoliene.

Deseneaza in chenar cu unul mai multe

Coloreaza cu rosu eolienele care sunt sus ) N y )
. . . cercuri decat numarul total al eolie-
si cu albastru eolienele care sunt jos. \
nelor de la exerdtiul 1.

4 N O N

- AN /

Priveste desenul si coloreaza conform Ajuta baietelul sa completeze desenul,
indicatiilor: trasand liniile punctate.

® verde — eoliana din spatele copacilor; /

® galben —> eoliana dintre copaci;

® violet — eoliana din fata copacilor.

28



Unitatea5'  MISCARE SI ENERGIE

Tema 4. Orientare spatiala si

. v en . Energia electrica
localizari in spatiu

: Q

())

(A Q
R R A LN

— D, ]
e,

L OO
SRR

- J

@ Observa imaginile de mai jos si spune la ce folosim energia electrica. Alcatuieste propozitii in
care sa spui unde se afla un obiect fata de altul. (Exemplu: Aspiratorul este I1Gngd veiozd.)

@ Numeste alte trei obiecte care au nevoie de energie electrica pentru a functiona.

@ Marcheaza cu ,x” imaginile care corespund propozitiilor:

® Frigiderul este langa aparatul de cafea. ® Calculatorul este in spatele veiozei.

4 () (—




Unitatea 6/ PE CARARILE TOAMNEI

Tema 1. Numarulsicifra 1l Aspecte de toamna

Ursul vrea sd prindd peste
Si pe 1 foloseste.

Leaga firul de un bat

Si gdndeste la ospat!

\_

@ Priveste imaginile si descrie ceea ce vezi.

4 N O

U U
"‘ﬁ o
N
N

®

%

~§8 ] ,,l((c D \(r(
" i’F j \ ] \\«rr \ /

yr=n
@ Deseneaza mai putine picaturi de ploaie @ Deseneaza tot atatea mere cate cosuri
decat nori. sunt.

@ Scrie, dupa model, cifra 1.

AL
fid?
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@ Completeaza cu cifre sau cu desene.

/

-

~

Unitatea 6

/

@

® Priveste imaginea si numeste caracteristicile anotimpului toamna.

~

PE CARARILE TOAMNEI

/

-

\

J

® Scrie in cerculete cate sperietori si cati catelusi suntin imagine.

-




Unitatea 6/ PE CARARILE TOAMNEI

a

Tema 2. Numarul si cifra 2 Fructe

Lebdda pe lac pluteste,
Gratioasd ne priveste.
Cdnd se-ntoarce cdtre noi...
Seamdna cu cifra... 2!

@ ® Denumeste fructele din imaginea de mai jos si spune in ce anotimp se coc.
® Formeaza multimi de cate doua elemente cu fructele de mai jos.

7,

£ - -
A "o R
; v
(8 \ .ﬂ,
| S
| l
) Y
iy .)
\

@ Deseneaza in fiecare casuta cate doua fructe, conform cerintei.

&

@ Scrie, dupa model, cifra 2.

2
2
Z
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Unitatea 6 PE CARARILE TOAMNEI

@ Scrie cifra corespunzatoare numarului de elemente din fiecare cerc.

S &6
J J ] L)

@ Descompune si compune numarul 2 (vezi model).

& —1 (%—1

@ Completeaza casutele cu numerele corespunzatoare.

~
Jgn do g d o

Priveste cosurile si coloreaza cifra corespunzatoare numarului de fructe din fiecare.

La
/
i
S
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Unitatea 6/ PE CARARILE TOAMNEI
2 /,

\
gi’
\:¢=1)  Tema 3. Numarul si cifra 3 Legume

la génditi-va, copii!
Impdratu-are... 3 fii.
Purcelusii cei cuminti...
3 sunt si ei la pdrinti.
in poveste, ca sd vezi,
Capra are tot... 3 iezi!

e Recunoaste si denumeste legumele toamnei.
e Formeaza prin incercuire multimi de cate 3 elemente de acelasi fel.

-

\

&7
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Unitatea 6 PE CARARILE TOAMNEI

Recunoaste cifra3 SI mcercweste -0.

Scrie, dupa model, cifra 3.

23/\ E230

/
@Y,

@ Completeaza casutele cu numerele corespunzatoare.
W U WUyl

Completeaza casutele cu numerele corespunzatoare (vezi model).

N

/4
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Unitatea 12 BUCURIILE IERNII

Iarna

P

67



Unitatea 12" BUCURIILE IERNII

@ Scrie, dupa model, semnul , plus”:

@ Rezolva exercitiile pe baza imaginilor (vezi model):

1/ +12(=|3

@ Calculeaza si completeaza casetele:

1 + 1 = 7 + 1

1 + 2 =

4 + 1 = 1 + 5 3 + 1

Uneste operatiile cu rezultatele corecte de pe omuletii de zapada.




Unitatea 12 BUCURIILE IERNII

Tema 2. Adunareacu 1 Fenomene in
anotimpul jarna

a A\ )

@ Coloreaza raspunsul corect.

1+1=D@ |6 +1
@ Calculeaza:

o
/
CI\II>
O

1 + 1 = /7 + 1 = 1 + 2 =
4 + 1 = 1 + 5 = 3 + 1 =
1 + 6 = 9 + 1 = 8 + 1 =

@ Compune probleme pe baza imaginilor si calculeaza ca in model:

o A

.99

Q/'

e
]
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Unitatea 12" BUCURIILE IERNII

Tema 3. Scadereacu 1 Iarna‘in padure

v

@ Veveritele au strans alune pentru iarna. Fiecare aluat cate o aluna sa o manance.
Cate alune mai are fiecare veverita? (vezi model)

/ ; . BT \

\ / / /
N NN S N\ N
l\_ / l\ 1 l\ / l-.\ 3 / |-\ / l\ 6 l\ / l\ 10 /
N N NS NS NS
@ Scade cifra 1 si completeaza casetele.
-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 -1
AN R R R . Y

10

@ Coloreaza raspunsul corect.

4-1=2) (3 7-1=(6) 5 9-1=®) @
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Unitatea 12 BUCURIILE IERNII

@ Scrie, dupa model, semnul ,minus”:

@ Calculeaza:

1 -1 = 10 - 1 = 7 — 1 =
3 -1 = 4 — 1 = 2 — 1 =
5 — 1 = 8 — 1 = 6 — 1 =

Numara si scrie scaderile pe baza imaginilor. Vezi model.

SIegaB > e

= v
ﬁ@ﬁjaﬁ ﬁ”ﬁ%

11!@%“

'!"!'

Compune probleme pe baza imaginilor si calculeaza.

LT

N%

BeY , i
Tl
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BUCURIILE IERNII

Unitatea 12

lor iarna

Jocurile cop

Scadereacu 1

Tema 4

lui de obiecte cu 1 mai mic decat cele din imagini.

aru

Incercuieste dfra corespunzatoare num

~

(2)

4 56 7 8 9

01 3 5 6 8

3456 78

1 2 3 46 7

©,

de nasturi cu 1 mai mic decat cel indicat.

o

a un numar

v

Deseneaza pe fiecare om de zapad
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Unitatea 13" VIN SARBATORILE!

Obiceiuristrabune
(La colindat)

OBSERVA!

O+ 5(+(2|=|7 STIAICA?

® Cele mai multe
1+ 6|+(2|=|8

jarna suntin luna
2 |+ 7+ [2¢+=19 decembrie.
3|+ 8(+#12|=121.0
4+

@ Deseneaza pe fiecare stea cu 2 buline mai mult decat numarul indicat in caseta.

AN Nom NN
Il

@ Ajuta- pe copii sa calculeze cati covrigi au primitla colindat. Scrie operatiile corespunzatoare.

7 (\ig 99
S " 5

%) (1010

¥ Gleklel] | %)
8888 oo

%
2088
oo

288
73

0 1 2 3

N
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Unitatea 13 VIN SARBATORILE!

@ Fiecare copil are o carte au colinde. Gaseste cartea potrivita, unind operatia cu rezultatul corect.

[l

@ La colindat, copiii au primit nuci, mere, covrigi si bomboane, cu 2 mai multe decat sunt

reprezentate in imagini. Priveste desenele si calculeaza cat au primit copiii.

ceouo6 @8

e e 88

ORI LOLHOU - HOHOU OO

4 N

@ Coloreaza doar bomboanele pe care este scris rezultatul corect.

N\ N\ N\ N\ N N\
4+1: 7—1: 4+2:
5 <5 5 <5 AP
N N N\ N\ N N\
2+5= 2+3= 2+4=
g 23 5 23 25
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Unitatea 13" VIN SARBATORILE!

Obiceiuri strabune
(La urat)

@ Deseneaza si tu cate 2 flori pe fiecare sorcova si calculeaza dupa model.

OO OO OO

4|(+)2]=)]s

@ Fa calculele, apoi coloreaza florile de pe sorcova conform indicatiilor.

4 - albastru

5 - galben



Unitatea 13 VIN SARBATORILE!

Tema 3. Scaderea cu 2 Sfantul Nicolae

@ ® Tu stii cine este Mos Nicolae si cand vine el?

® Ce aduce el copiilor care au fost cuminti tot anul?

Pe fiecare cizmulita, deseneaza cu 2 mai putine stelute decat numarul indicat in caseta.

25

Cate dulciuri mai are fetita, stiind ca a mancat cate 2 din fiecare? Scrie operatia corespunzatoare.

IPOP o s

Ssess
%%%@ s @%
OLIO

k /

Coloreaza cizmulita pe care este scris rezultatul corect.




Unitatea 13/ VIN SARBATORILE!

Tema 4. Scaderea cu 2 Craciunul

@ Ce sarbatorim de Craciun? Cine aduce daruri copiilor?
Raspunde laintrebari privind imaginea alaturata.

= RN

/)

'y

4

@ Scrie pe globulet vecinul mai mic cu 2 unitati.

elojelo
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