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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: Serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe orj
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.

11



Casuta 1i apartine zanei Morgan, o ce-
lebra magiciand si bibliotecara din vremea
regelui Arthur, care calatoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cel doi eroi ai nostri au trait deja aventuri
extraordinare. In ultimele lor cilitorii, Jack
si Annie au dezlegat patru ghicitori pentru
a deveni Maestri Bibliotecari. De data asta,
zana Morgan le incredinteaza o altd misiune
importanta: sa se Intoarca in timp si sa salve-
ze pentru biblioteca din Camelot patru carti
aflate in pericolul de a fi distruse. Vor reusi
sd salveze cartile nainte si se piarda pentru
totdeauna? Citeste repede cele patru volume

nou-noute din seria Portalul magic!
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13. Vacanta in orasul vulcanului
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Ultima misiare

— Te-ai trezit? se auzi o voce din Intuneric.

— Thi, ficu Jack.

— Atunci, da-te jos din pat. Trebuie sa
ajungem la casuta din copac inainte de rasa-
ritul soarelui.

— Sunt gata!

Jack dadu plapuma laoparte si sari din
asternut. Era imbracat in blugi, tricou si bas-

cheti.
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— Ai dormit imbracat? pufni Annie in
ras.

— N-am vrut sa pierd timpul.

— Se vede ca abia astepti sd mergi in
Grecia Antica! rase Annie.

— Normal, tu nu? Sper ca n-ai uitat per-
misul secret de Maestru Bibliotecar.

— Nu, nu! Pune-11a tine in rucsac. Iti tin
eu lanterna.

Jack verifica daca avea in rucsac carnetul
si creionul, apoi il aruncd pe umeri si iesi din
camerd In varful picioarelor. Copiii coborara
scara in liniste, pentru a nu-si trezi parintii.
Deschisera usa cu grija si iesird din casa.

Ined nu se luminase. Aerul era proaspit

si racoros.
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Annie aprinse lanterna si un fascicul gal-
ben lumind iarba umeda a peluzei. Traversara
curtea siiesira in strada.

Jack era foarte entuziasmat de calatoria pe
care urma si o faca. Dar un lucru 1l ingrijora
totusi. O intreba pe sora lui:

— Ce-0 si se intample dupa ce ne intoar-
cem din Grecia? Crezi cd e ultima noastra mi-
siune?

— Sper ca nu. Vino mai repede, si o in-
trebam pe Morgan!

Incepuri si alerge si incetiniri abia cand
ajunsera pe cirarea care se afunda printre
arbori. In padure era intuneric bezna.

Annie indrepta din cand in eind fasciculul
luminos spre frunzisul intunecat de deasupra

lor. In cele din urma, zarira scara din franghie.
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— Sa urcam! o indemna Jack pe sora lui.

Intrard unul dupd altul in cdsutd, prin
trapa din podea, si Annie lumina fiecare colt
al Incaperii in cdutarea zanei. Morgan sedea
lang3 fereastri. Isi acoperi ochii cu ména:

— Stinge lumina, te rog, Annie, ma or-
besti.

Fetita facu intocmai, si atunci vocea zanei
rasund din intuneric:

— Bine ati venit, copii! Sunteti pregatiti
pentru aceasta noua misiune?

— Dal spuse Annie. Dar... o si fie ultima?

— O sa vorbim despre asta cind va in-
toarceti, spuse Morgan bland.

— Doar ci... ne-ar placea sa mai mergem

si in alte misiuni, adauga Jack.
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— E foarte curajos din partea voastra!
V-ati asumat riscuri mari pentru a-mi adu-
ce legenda lui Hercule, legenda chineza a
Tesatoarei si a Pastorului si legenda irlande-
za a Marelui Sarpe Sarph. Au fost trei misiuni
foarte grele, pentru care va multumesc!

— Cu placere, spusera copiii.

— Iata si titlul ultimei povesti pe care
trebuie si o salvati astdzi. Annie, lumineaza!

Fetita aprinse lanterna si indrepta fascicu-
lul de lumind spre o bucata de hartie din mana

zanel, pe care erau scrise niste litere ciudate:

— E in greaca? intreba Jack.

— Asa este, raspunse zana.
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Cautd printre faldurile mantiei si scoase
o carte:

— Tineti! Ca sa va ajute in timpul cala-
toriei!

Jack lud cartea si Annie ii lumina coperta.
Citira titlul: O zi in Grecia Antica.

— Acum, relua zana, ce nu trebuie sa ui-
tati niciodata?

— (& in cele mai intunecate clipe, recita-
ra cei doi copii, numai legenda striaveche ne
va putea salval

Morgan incuviinta din cap:

— i sd aradtati permisele de Maestri
Bibliotecari numai unei persoane demne de
incredere!

— Stati fard grija. Asa vom face! La re-

vedere! spuse Annie.
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Jack puse degetul pe imaginea de pe co-
pertd, inchise ochii si pronunta formula cu un
fior de nerabdare:

— Ne dorim s mergem acolo!

— Sine dorim si fim trimisi si in alte mi-
siuni, adduga Annie repede.

Vantul se porni.

Casuta incepu sa se Invarteasca.

Din ce in ce mai repede.

Apoi totul ramase nemiscat.

Nimic nu se mai clintea.



